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Vuelve a la época remota y al lugar donde brillaba
oculto el mitico tesoro del rey Salomon. En el labe-
rinto de misteriosas habitaciones esta la llave que
te acercara a riquezas fabulosas. Entre columnas
de piedra y peligros escondidos se encuentran las
miticas criaturas que pueden prolongar tu vida para
que consigas el objetivo.
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SOLOMON'S KEY
SPECTRUM, AMSTRAD Y COMMODORE
CARGA

Spectrum: LOAD " ENTER.

Amstrad: CTRL + ENTER.

Commodore: Pulsa SHIFT y RUN/STOP
en el ordenador, luego PLAY en el ordenador.

CONTROLES

Amstrad:

Seguir instrucciones en pantalla.
Spectrum:

O =lzquierda.

P = Derecha.

Q = Salto/Golpe de cabeza.

A = Agacharse.

ESPACIO = Poner un ladrillo, o quitar un
ladrillo, o poner un hechizo.

V = Disparar una bola de fuego.

ENTED =Pausa. Luego cualquier tecla
para seqguir.

Commoc!ore:
A = Arriba. « =lzquierda.
Z = Abajo. » = Derecha.

EXTEND = Pausa. Luego cualquier tecla
Tecla Commodore = Disparar bola de fue-

go (en la pantalla de opciones, cambiade 1 a
2 jugadores).
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